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"De-a detectivii urbani" — expeditie pentru clasele a lll-a, a IV-a,
aV-a

Coordonator activitati: arh. Corina Croitoru, corina@de-a-arhitectura.ro
Elaborare continut tema activitati: arh. loana Rizea, ioanarizea@de-a-arhitectura.ro, (adaptare
tema pentru atelier), arh.Corina Croitoru (autor tema)

Tip atelier: de cultura generald

Tip inscriere: cu clasa

Varsta/Clasele: clasele a lll-a, a IV-a, a V-a

Durata: o sedinta de 90 min

Loc de desfasurare: in jurul scolii, in centrele oraselor

Echipa indrumatori si voluntari: un cadru didactic si 2 parinti sau un arhitect si 2 studenti arhitecti

Materiale DAA: Ghidul de expeditie, ref. “De-a arhitectura - educatie pentru arhitecturd si mediu
construit -curriculum optional pentru clasa a iv-a - ghidul cursului de-a arhitectura”cap.4.

Materiale elevi: creioane, suport rigid de foi,

Materiale indrumatori: aparat foto, coli A4, harta, plicuri cu indicii, ruleta, busola, markere, creta

Copiii vor merge intr-o expeditie Tn oras si vor identifica diferite functiuni ale cladirilor, vor gasi
reperele zonei, vor invaa sa se orienteze pe harta si pe strada, vor interactiona cu locuitorii zonei,
observandu-i specificul.

Activitati: discutii ghidate, joc + explicatii.

Obiective atelier

- sa Tsi dezvolte simtului de observatie si de orientare in oras cu ajutorul reperelor
- sa isi dezvolte capacitatea de organizare in culegerea datelor

- sa observe diversitatea functiunilor orasului.

Descriere continut atelier

Ce este spatiul public? Ce cladire de pe aceasta strada ati da drept reper? Care este functiunea
dominanta a strazii? Ce functiune are cladirea aleasa ca reper? Cum vi se pare alaturarea mai multor
functiuni: locuire, birouri, biserica, magazine, etc.?

indrumétorul va alege traseul si locul de desfasurare a expeditiei. in timpul expeditiei "De-a
detectivii urbani", elevii sunt incurajati sa gaseasca plicurile cu indicii Iasate n prealabil de
indrumator in cinci cladiri din zona aleasa. Elevii cauta indiciile, urmeaza instructiunile primite
pentru a ajunge la urmatorul indiciu, pana gaseste cladirea finald cu ultimul indiciu.

Scenariu atelier (in total 90 minute)

1. Pregatirea lectiei, 2 ore.

— Tndrumatorul grupului va achizitiona/face 5 plicuri si 5 hartii care sa intre in plicuri.

— va gasi o harta a zonei vizate. Harta aleasa trebuie sa fie lizibild, deci alegerea scarii de
reprezentare si a graficii planului trebuie sa i ajute pe elevi. Pe harta este indicat sa apara numele
strazilor, dar si formele cladirilor. Este necesar ca harta sa fie tiparita in 6 exemplare.
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— TIndrumatorul va face o vizita inaintea expeditiei in care va alege 5 strazi si 5 cladiri (cu
caracter public) de descoperit. Va scrie textele cu indicii, va discuta cu cei din cladirile alese si le va
lasa plicurile cu indicii, cu rugamintea de a le da plicul elevilor in data de ........ laorade........ .

— textul trebuie sa fie scris cat mai clar, eventual cu litere mari si mici de tipar.

— indiciile pot fi similare cu:

— mergeti pe strada .... la numarul ... Ce se intampla in cladire? Intrati in cladire, la
portar si spuneti parola: “Suntem detectivi urbani si am descoperit aici o/un ... (magazin, de
exemplu). Cereti urmatorul plic.

— faceti prima la stanga, a doua la dreapta si depistati cladirea cea mai inalta. Ce se
intdmpla in cladire? Intrati in cladire, la receptie, si spuneti parola: “Suntem detectivi urbani
si am descoperit aici o/un ... (cladire de birouri, de exemplu). Cereti urmatorul plic.

— mergeti pe strada care are nume de rege (de exemplu, Carol I) si gasiti singura
cladire de lemn. Intrati in cladire si spuneti parola: “Suntem detectivi urbani si am descoperit
aici o/un ... (biserica, de exemplu). Cereti urmatorul plic.

— mergeti 50 de pasi de uriasi (50 m), faceti la stanga si gasiti un mar. Spuneti parola:
“Suntem detectivi urbani si am descoperit aici o/un ... (piatd, de exemplu). Cereti urmatorul
plic. S.a.m.d.

— findrumatorul va sta langa grupul activ, iar voluntarii vor supraveghea restul elevilor.

2. Introducerea lectiei, 5 min.

Prezentare cadru didactic*: ce inseamna/ce face un arhitect.

Astazi ne vom juca “de-a arhitectura”.... si anume “de-a detectivii urbani”. Vom cauta indicii in zona
(de mentionat numele zonei si poate de unde vine numele zonei), vom descoperi repere, vom vedea
cum orasul are o multidudine de activitati, functiuni.

Ce este un reper pe o strada? Ce inseamna functiunea unei cladiri?
-discutie libera cu elevii. Vezi mai jos glosar.

*NOTA: Daca lectia va fi sustinuta de un arhitect, acesta va tine o scurta prezentare despre el: nume,
cand s-a hotarat sa se faca arhitect si de ce, ce inseamnd/ce face un arhitect, de-a ce se juca cand
era mic.

3. Prezentarea expeditie, 10 min.

— se grupeaza elevii in 5 grupuri si fiecarui grup i se va da un numar de 1 la 5.

— fiecdrui grup i se va da o hart3 a zonei si un marker. indrumétorul grupului va avea si el
aceeasi harta si un marker.

— Tmpreuna vor depista unde este nordul in realitate (vezi mai jos glosar), cu ajutorul busolei
si al altor observatii de pe teren (muschi, pozitia soarelui la acea or3, etc), dar si pe foaie. Li se va
arata cum se marcheaza nordul pe foaie. Se vor pozitiona astfel incat ambele directii de nord sa
coincida. La fel vor face de cate ori trebuie sa se orienteze.

— descriere reguli joc “de-a detectivii urbani”:

— grupul cu numarul 1 primeste primul plic cu indicii. Va urma indicatiile din plic si va
desena pe harta lui drumul indicat. Elevii din acest grup vor marca cu un cerc punctul de plecare si
cu un cerc punctul de sosire cand il vor descoperi. Vor scrie si ce functiune are cladirea descoperita.
Tndrumatorul va desena si el pe harta lui traseele tuturor copiilor, astfel incat la sfarsit s3 se vada tot
drumul pe care |-au parcurs impreuna.

— grupul 1 1i va conduce pe toti copiii catre cladirea ce se doreste a fi descoperita.

— grupul 1 va intra in clddire, urmand indicatiile din plic si va spune parola: Suntem
detectivi urbani si am descoperit aici un/o ..... (biserica, cladire de birouri, magazin, banca,piata etc)

— vor primi un plic cu indicii pe care il vor da urmatoarei echipe.
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— a doua echipa va citi indiciile, se vor orienta din nou cu nordul, vor desena pe harta
locul de plecare si traseul indicat si vor conduce tot grupul in cautarea urmatorului plic.

— jocul continua pana cand ultima echipa va gasi ultimul plic, al carui mesaj va fi
similar cu: “Felicitari, sunteti niste detectivi urbani destoinici!”Ati reusit sa gasiti si aceasta
funtiune!

— la sfarsit, elevii sunt rugati sa deseneze pe asfalt din memorie tot traseul parcurs, apoi pot
compara harta lor cu cea facuta de indrumator.

Glosar:
Spatiu public: este spatiul cu tenta sociald, destinat oamenilor, loc de adunare, de interactiune
si comunicare, accesibil tuturor neconditionat.

Strazile, trotuarele, parcurile si gradinile, pietele si scuarurile, toate spatiile orasului unde avem
acces liber sunt spatiu public. Cu alte cuvinte acest spatiu este accesibil tuturor. Faptul ca

spatiul public este accesibil tuturor implica o conduita urbana corespunzatoare atunci cand ne
aflam in el si anume regula de a nu deranja si a nu crea disconfort pentru ceilalti oameni in nici
un fel. Dotarile spatiului public sunt un bun comun, toti am contribuit la achizitionarea lor si astfel
avem obligatia de a ne comporta fata de aceste bunuri ca si cum ele sunt ale celorlalti. Spatiul
public urban este diferit de cadru natural prin faptul ca este construit in interesul societatii si se
adreseaza oamenilor.

Reper: in general cladire sau obiect din oras care este proeminent si vizibil diferit de restul
mediului Tnconjurator si care ajuta astfel la orientarea oamenilor in oras, prin raportarea la el.
Imaginati-va ca am trai pe mare si ar trebui sa ajungem dintr-un punct in altul. Nu am sti incotro
sa mergem decat cu ajutorul compasului sau al GPS-ului, pentru ca pe mare totul este uniform,
nu exista repere vizibile si fixe. Asa se intampla si in orasele sau zonele de oras cu cladiri foarte
asemandtoare, de aceea este nevoie de repere de orientare.

Reperele pot avea:

- marime/ scara diferita de restul
Un obiect cu scara diferita de restul volumelor din jurul sau poate fi considerat un reper.
Astfel de repere in oras sunt cladirile, structurile sau statuile foarte mari, cel mai adesea
vizibile din departare. Uneori un reper poate fi si o cladire foarte mica cu un aspect
deosebit fata de restul cladirilor inconjuratoare mult mai mari.

-functiune speciala
O cladire sau o zona cu o functiune deosebita, poate fi un reper pentru oameni, atat
localnici cat si vizitatori. Asadar un parc al orasului este un reper deoarece este diferit de
zona care il inconjoard. Repere sunt bisericile si mai ales catedralele, stadioanele, centrele
culturale, spitalele, pietele, ele sunt vizibile si recognoscibile pentru localnici dar si pentru
turisti.

-importanta pentru comunitate
O cladire, un monument sau un spatiu public poate constitui un reper pentru localnici
datorita importantei pe care o are la nivelul comunitatii. O anume piata de fructe si
legume poate fi un reper in oras deoarece acolo se gasesc cele mai naturale produse; o
intersectie sau o piata cu semnificatie istoricd, caci acolo s-a petrecut un anume
eveniment, este un reper in oras. O cladire in care se petrece un eveniment in mod
regulat, de asemena poate fi importanta, si deci un reper pentru localnici. Dupa
importanta reperelor ne putem da seama de tipul de comunitate despre care vorbim. O
comunitate cu repere exclusiv de mall-uri, cinema-uri, parcuri de distractie si
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supermarketuri are valori diferite fata de o comunitate care are ca repere, piete publice,
teatre, muzee, etc.

-repere pe grupuri de varsta si interese, repere subiective
Tot despre importanta unui reper vorbim numai ca de aceasta data reperul este
important pentru un grup restrans de oameni, un mic segment al societatii. De exemplu
numai o piata din orasul Venetia este un adevarat reper pentru studentii la universitatea
locald, deoarece acolo isi dau intalniri, acolo se aduna seara de seara, acolo e piata lor,
reperul lor din oras si toata lumea stie acest lucru.
Reperul subiectiv este personal, poate fi, de exemplu, o cladire aparte care imi place mie
in mod special, stiu locul precis unde se afla si astfel ma orientez dupa ea cand sunt in
zona respectiva.

-repere emblema
Astfel de repere sunt cele mai vizibile si sunt valabile atat pentru localnici cat si pentru
vizitatori. Este vorba de cladiri, structuri, monumente sau chiar forme de relief care sunt cu
totul deosebite de tot restul mediului construit si al peisajului si nici nu pot fi vazute in alte
parti ale lumii. Se spune ca sunt emblematice pentru locul respectiv. Astazi orasele se
intrec n a-si construi propriile cladiri emblematice, astfel atragdnd mai multi vizitatori.

Nord: este directia ce serveste ca reper universal de orientare tuturor celor din emisfera
nordica. Nordul este unul din punctele cardinale, perpendicular pe EST-VEST opus a lui SUD.
Conventional toate hartile (inclusiv planurile cadastrale) sunt desenate n asa fel incat au nordul
in partea de sus. Putem stabili directia NORD dupa indicii ale naturii, dupa cer — pozitia soarelui
ziua si a stelei polare noaptea sau dupa busola.

Functiune: Functiune sau functie a unui spatiu: utilizare, scop, sarcing, rol, destinatie a unui
spatiu (interior sau exterior).

Incompatibilitate functionala: lipsa de armonie intre modurile de utilizare ale unor spatii care se
invecineaza.

Conversie functionala: modificarea functiunii si amenajarea unui spatiu existent astfel incat sa
corespunda noilor utilizari.

Ghidul de expeditie:

indrumétorul va alege traseul si locul de desfisurare a expeditiei astfel incat toate cerintele de
mai jos sa fie indeplinite. Astfel se poate asigura desfasurarea in conditii optime a expeditiei,
spre satisfactia elevilor si siguranta lor, dar si atingerea obiectivelor propuse.

1. Alegerea locului pentru expeditie:

-Tn general se vor alege zone interesante de vizitat*, cu un caracter preponderent urban, cu o
mare varietate de cladiri si spatii publice.

-Expeditia se va desfasura incepand de la punctul de pornire — scoala pana si inclusiv la puncul
de sosire — situl. Tntoarcera se va face direct fira opriri spre scoald.

*1n cazurile in care astfel de loc nu se gaseste Tn apropierea scolii, va sugeram sa optati pentru

o expeditie cu autobuzul, organizata dupa toate regulile de siguranta ale elevilor pentru
activitatile din afara scolii.
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2. Caracteristicile sitului :

- Sa fie intr-o zona cu caracter preponderent urban dar care sa aiba ca functiune dominanta

cea de locuire.

- De preferat ca zona sa fie una de case, nu de locuinte colective

- Locul de stationare sa permita accesul copiilor pe trotuar iar strada sa fie slab circulata.

- Sa ofere diversitate prin spatiul construit dar si prin spatiul amenajat, sa nu fie monoton. Sa
aibe cladiri de diverse marimi, stiluri, tipuri.

- Sa fie un spatiu agreabil, placut, curat.

- Sa aibe mobilier urban sau locuri unde elevii sa se poata aseza — poate fi si pavaj sau gazon

daca acestea sunt curate.

3. Programarea expeditiei:

Pentru o expeditie placuta este important sa fie aleasa o zi cu vreme placuta in care sa fie:
- fara vant puternic,

- fara precipitatii,

- preferabil insorita,

- se vor prefera orele de pranz in anotimpurile reci si orele de dimineata in cele calde.

4. Siguranta elevilor:

Situl si traseul pana la el trebuie sa fie sigure pentru elevi, insemnand ca deplasarea catre si
stationarea pe sit nu trebuie sa puna in pericol in nici un fel viata sau sanatatea elevilor, precum
si buna desfasurare a expeditiei. Pentru aceasta va sugeram:

- sa evitati traversarea strazilor prin locuri nemarcate corespunzator pentru aceasta;

- sa evitati trecerea pe langa santiere;

- sa evitati strazile aflate in reparatii, strazile cu sapaturi;

- sa va deplasati doar pe trotuare, astfel alegeti trasee cu trotuare libere pentru circulatie;

- situl destinatie trebuie sa fie incapator astfel incat elevii sa poata stationa fara sa fie in pericol;
-se vor evita zone supraaglomerate precum statii de transport intermodale, piete comerciale
sau intersectii aglomerate;

- locurile cu trepte, scari, platforme, poduri si alte locuri de unde se poate cadea trebuie sa fie
prevazute cu balustrazi sigure.

- indrumatorul si Tnsotitorii vor purta semne distincte vizibile de departe — tip stegulet, astfel incat
elevii sa-i poata observa usor.

- Fiecare echipa/ grup va purta semne distincte — o bulina autocolanta colorata care se va lipi
pe haine.

- Elevilor si parintilor li se va comunica din timp ora si data expeditiei, precum si locul acesteia.
Elevii vor fi rugati sa aibe echipament corespunzator: sepci, incaltari potrivite de plimbare,
pantaloni pentru asezat pe jos, etc.
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